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1. Installer u

Le troisitme volume contient les instructions et indications
nécessaires pour pouvoir utiliser de fagon optimale le programme F-
Central sous Windows. Dans ce volume vous apprendrez comment
VOous pourrez:

¢ Créer des écrans utilisateurs;

¢ Créer des tableaux d’enregistrement;

¢ Sauvegarder les données d’'un périphérique sur le disque dur de
votre PC ou une disquette.

Installer les écrans utilisateurs

Cliquer sur le bouton avec la boite a outils verte. Vous aurez I’écran
suivant:

[/ Installer les écrans utilisateurs [_[O]x]

[ oso4zoot [ ati21s PRE-RELEASE  970429.0000

Ecran 1
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1.2 Composition de I’écran

En haut sur ’écran vous voyez plusieurs boutons. Quand vous placez
le curseur a l'aide de la souris sur un bouton, sans cliquer, un texte
explicatif sur ce bouton apparait au bas a droite de 1’écran. A gauche,
vous voyez la date actuelle et au milieu 'heure (heure du PC).

Dans les chapitres suivants, les boutons suivants seront expliqués en
détail:

Sauvegarde unité de

|%I Modifier le nom de l'unité

(]

de périphérique (chap.2).

Créer écrans utilisateurs
pour une unité de
périphérique (chap. 3).

périphérique (chap. 6).

Ouvrir les archives ou
créer de nouvelles
archives (chapitre 7).

Régler le code d'entrée
utilisateur (chapitre 8).

i Créer écrans utilisateurs
|E-%' pour plusieurs unités de
périphérique (chap. 3).
Créer des tableaux de
% mesure (chapitre 5).

Créer des tableaux
a d’enregistrement pour
graphiques (chapitre 4).

Aide (Touche F1)
(volume II, chapitre 2).

Retour au menu
principal (vol. II, chp. 7).

Modifier les temps
d’enregistrement et effacer
les graphiques (chap. 4).

Sélectionner un bouton

A Taide de la souris placer le curseur sur le bouton que vous voulez
sélectionner et cliquer sur le bouton gauche de la souris.
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2. Modifier le nom de Punité de périphérique

|%I Modifier le nom de l'unité de périphérique.
et

Lors de linstallation, un nom a été donné a chaque unité de
périphérique installée. Il est possible de modifier leur nom apres
coup.

Procédé
1. Cliquer dans I'Ecran 1 sur le bouton Modifier le nom de l'unité de

périphérique. Un tableau avec les différentes unités de
périphérique installées apparait sur I'écran.

Maodifier le nom de I'unité de péniphérique Ed

Mr.  Maom de 'unité Type |
. CLIMAT BATIMEMNT A JPZEAT
1.2 CLIMAT BATIMENT B IFZEAT
91 BASCULEN F4iA2
9.2 BASCULE 2 F4iA2
9.3 BASCULE 3 F4iA2
1 CLIMAT BATIMEMT 1 SUPZB1
8.2 UPZEAT IFZEAT
g Franz Fiea2
8.1 UPZEAT IFZEAT
b adifier Fermer I
Ecran 2

2. Sélectionner I'unité de périphérique dont vous souhaitez modifier
le nom.
3. Cliquer sur Modifier. L'écran suivant apparait:
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Installer unitéz de périphérique

Mrldnité  Mom de lunité

CLIMAT BATIMEMT 2

k. I | Annuler

Ecran 8

4. Introduire le nouveau nom de cette unité de périphérique.
5. Cliquer sur OK.
6. Cliquer sur Fermer.
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3. Créer des écrans utilisateurs

3.1 Pour une unité de périphérique

|%I Créer des écrans utilisateurs pour une unité de périphérique

Ce bouton permet de créer vos propres écrans récapitulatifs. Un
écran utilisateur peut étre un tableau, un relevé de la situation ou
une photo sur laquelle se trouvent les données principales d'une unité
de périphérique.

Procédé

1. Cliquer dans I'Ecran 1 sur le bouton Créer des écrans utilisateurs
pour une unité de périphérique. Le texte suivant apparait sur

Iécran:
Créer des &crans utilizateurs pour une unité de périphérique Ed
~Type périphérique—— Ecrans utiisateurs présent -
Curerir
(F5L
TAT-A2
ESUP.2-B1 ]
FTOA MNauveau
Effacer
Fermer
Ecran 4

A gauche vous voyez les types de périphériques installés. A droite
vous voyez 51l existe déja des écrans utilisateurs pour le périphérique
concerné.

2. Sélectionner a gauche le type de périphérique, pour lequel vous
voulez créer un nouvel écran utilisateur.
3. Cliquer sur Nouveau. L’écran suivant apparait sur votre PC:
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Mouvel écran pour 1 unité

Hom écran

au Mom

* Ligne par unité de pénphérque
= Colonne par unité de pénphénigue
= Ligne par indes

= Colonne par indes

| k. I Annuler

Ecran 5

4. Introduire un nom pour I’écran utilisateur que vous allez créer,
par exemple Résumé batiment A.

5. Cliquer sur OK. L’écran suivant, encore vide, apparait sur
Pécran:

" Installer les écrans utilisateurs

Résumé batiment A

| ueo4zoor | 11es22

Ecran 6
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Pour créer des écrans utilisateurs vous pouvez utiliser les boutons
suivants:

E Ajouter un nouveau E% Effacer l'objet sélectionné
code

:! Ajouter une figure -=]'f Enregistrer le fichier

A Ajouter un texte Retour au menu principal

Avant d’ajouter des codes, vous choisissez d’abord le bon arriere-plan
et la bonne ligne d’en téte pour votre écran utilisateur.

6. Cliquer sur le bouton avec la photo (Ajouter une figure). L'écran
suivant apparait sur votre PC:

Modifier I"arriére plan

blender.bmp
blenderz. brmp
cardl.brp
cardz. brp
card3. brp
chickenl brmp
computer.bmp
diginf.bmp
farl.brmp

fan brp o
fan3.brmp
farcaorm. brp
flame. brnp
fwzc. bmp
heater. bmp
hopperl.brp
hopper2.brmp
hopper3.brmp
hopperd. b

a

light.brnp
rizer_1.brmp

ok Annuler

L

Ecran 7



Fancom F-Central 3. Créer des écrans utilisateurs

A gauche vous voyez une liste de dessins et de photos qui peuvent
servir de figure pour l'arriére-plan. Vous pouvez cliquer sur un des
noms de dessins ou photos pour visualiser la figure concernée a droite
de I’écran. De cette fagon vous pouvez visualiser les figures avant d’en
sélectionner une. Le logiciel de dessin PAINT vous permet de créer
des figures pour l'arriere-plan vous-méme (voir la notice du logiciel
Windows).

7. Sélectionner la figure désiré. Par exemple house.bmp. et cliquer
sur OK.

8. Cliquer avec la souris sur la figure et déplacer-la a la bonne
position. Par exemple au milieu afin de pouvoir inscrire encore
une ligne au-dessus de larriére-plan.

9. Apres avoir sélectionné plusieurs figures, I'arriére-plan est par
exemple comme suit:

[ O[]

" Installer les écrans wtilisateur:

Résumé batiment A

fam. ;v s Y

: j
|
v .

-

[ oe04z001 | 130043 [Retourau menu principal

Ecran 8

10. Cliquer sur le bouton avec A+ (Ajouter un texte) pour ajouter un
texte. L’écran suivant apparait:



Fancom F-Central 3. Créer des écrans utilisateurs

Ajouter/modifier texte

IHésumé batiment A

| Palice Annler k.

Ecran 9

11. Introduire le texte a ajouter (par exemple Résumé batiment A).
12. Cliquer sur Police pour sélectionner le type de lettre, la taille des
lettres et la couleur.

Police

Police : Style :

m Elulmal
E! Anal Black _:j Italique -

T Arial MT Black Gras

T Artiztik Grasz Italique
T Aszhley Inline
H Benguiat Frisky

H Bertram __'__j . _Lj

'EHBta 'EKEITI[lh:
[T Bané
[ Ianligne AaBbYyZz
Couleur :
;- Naoir _ﬂ Script :
| Latin =]

Ecran 10
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13. Cliquer sur OK. La ligne de texte apparait en haut a gauche
dans I'écran utilisateur.

14. Cliquer sur le texte et déplacer-le a la position désirée. Voici
laspect actuel de I'écran utilisateur:

Résumé batiment A

Résumé batiment A

fmam. p v i Y

\
@@7

|
¥y -

[ omo4z001 | 1ms@17 (26D vvi2d

Ecran 11

2]
3
=" Cliquer sur A pour faire une sauvegarde des modifications.

Vous avez choisi un arriére-plan et vous lui avez donné un nom.
Maintenant vous allez ajouter quelques valeurs venant de l'unité de
périphérique.

15. Cliquer sur le bouton ﬂ Ajouter un nouveau code. Vous voyez
sur 'écran une visualisation du périphérique concerné (dans
notre exemple le FSUP.2e).

16. Cliquer sur le code que vous voulez ajouter a I'écran utilisateur
(dans notre exemple Temp. ext.).

3-1C
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Le nom du code avec un cadre vide apparait en haut a gauche dans
Pécran utilisateur. La valeur actuelle de la température s’affichera
plus tard dans ce cadre.

Résumé batiment A

Terp_ext] [

Résumeé batiment A

fomm v ax Y

T

@@?j
|
x -

<

[ oB042001 | r20507  dil vi2d

Ecran 12

17. Cliquer sur le cadre vide et déplacer-le sous le thermométre a
Pextérieur du batiment.

18. Cliquer 2 fois sur le texte du code (dans notre exemple Temp.
ext.). Une fenétre apparait, dans laquelle vous pouvez modifier le
nom.
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Infobloc

Murméra d'ordre |-| Opcode ||:|
Fichier |2|:| Mr.tableau teste I.-|
Code |-| Index |1

Texte

k. | Annuler

Ecran 13

19. Vous pouvez modifier le nom du code. Dans notre exemple le
dessin du thermometre est assez significatif. Voila pourquoi,
dans notre exemple, nous effacons le nom Temp. ext.

20. Cliquer sur OK.

21. Répéter les points 15 a 20 pour ajouter d’autres codes de ce
périphérique.

22. Si vous avez terminé l'écran utilisateur, vous cliquez sur le
bouton avec la porte. Le PC posera la question suivante:

FAMCOM Question Ed

@ Youlez-wouz mémanzer les modifications dans le fichier?  Fésumé batiment A&

| T I | Hon I | Annuler I

Ecran 14

23. Cliquer sur Oui. Le PC retourne a I'écran de départ (Ecran 4).
Comme vous le voyez, I’écran utilisateur créé a été ajouté.
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3.2 Pour plusieurs unités de périphérique

|Eé' Créer écrans utilisateurs pour plusieurs unités périphérique

Ce bouton permet de créer vos propres écrans récapitulatifs. Un
écran utilisateur peut étre un tableau, un relevé de la situation ou
une photo sur lequel se trouvent les données principales de plusieurs
unités de périphérique.

Procédé

1. Cliquer dans I’Ecran 1 sur le bouton Créer des écrans utilisateurs
pour plusieurs unités de périphérique. Le texte suivant apparait
sur votre écran:

Créer dez écrans utilisateurs pour plusieurs unités de périphérigue

~Tupe pénphénique—— rEcrans utiizateurs présent —
LIvTie

Mauveau

Effacer

Fermer

Ecran 15

Cet écran est a peu preés identique a I'Ecran 4. Le type de
périphérique n’apparait plus parce qu’il s’agit d'un écran utilisateur
pour plusieurs unités de périphérique. Comme vous le voyez, il
n’existe pas encore d’écrans utilisateurs pour plusieurs unités de

périphérique.
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2. Cliquer sur Nouveau. Un écran ressemblant a I'Ecran 5 apparait
sur votre PC.

3. Introduire un nom pour l’écran utilisateur qui sera créé, par
exemple Situation batiment A.

4. Cliquer sur OK. Un écran utilisateur (encore vide) apparait sur
Técran (Ecran 6).

Avant d’ajouter des codes, vous sélectionnez un arriére-plan et une
ligne d’en téte pour votre écran utilisateur. Pour cela, vous devez
suivre la procédure décrite précédemment pour une unité de
périphérique.

5. Suivre les points 6 a 14 du paragraphe 3.1.

Maintenant vous allez ajouter les codes. Vous pouvez sélectionner des
codes de plusieurs unités de périphérique.

6. Cliquer sur le bouton ﬂ Ajouter un nouveau code. Une
visualisation de la premiére unité de périphérique de la liste
apparait sur ’écran.

7. Sélectionner avec les touches plus et moins l'unité de
périphérique dans laquelle vous voulez sélectionner un code.

8. Suivre les points 16 a 20 du paragraphe 3.1.

9. Répéter les points 7 et 8 pour les autres codes a ajouter.

10. Si vous avez fini I'écran utilisateur, vous cliquez sur le bouton
avec la porte. Le PC demande si vous voulez mémoriser les
modifications dans ce fichier. Cliquer sur Oui. Le PC retourne a
la fenétre de départ (Ecran 15). Comme vous voyez, I’écran
utilisateur a été ajouté.

Voici un exemple d’'un écran utilisateur créé pour plusieurs unités de
périphérique:
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Situation batiment A

EORE WY

| os04zo01 | 163800 [T1 1] [selectionner ecran utlisateur suivant

Ecran 16

Comme vous voyez, cet écran utilisateur contient des données de
plusieurs périphériques:

1. Poids (747)
2.  Présence et age (FWBU.e)
3. Température du batiment (FSUP.2¢)
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4. Tableaux d’enregistrement

4.1 Créer des tableaux d’enregistrement pour graphiques

al Créer des tableaux d’enregistrement pour graphiques

Dans un tableau d’enregistrement vous sélectionnez les codes que le
PC doit enregistrer par unité de périphérique. Vous pouvez créer
deux tableaux d’enregistrement maximum par unité de périphérique.

Procédé

1. Dans I'Eeran 1 cliquer sur le bouton Créer des tableaux
d’enregistrement pour graphiques. I’écran suivant apparait:

Créer tableaux d'enregistr. pour graphigues B4

~Tupe pénphérnque————
74 7-412
ESUP.2-E1
Fraa2
Ouperie
Fermer
Ecran 17

2. Sélectionner le type de périphérique pour lequel vous voulez
créer un tableau d’enregistrement.

3. Cliquer sur Ouvrir. Deux tableaux d’enregistrement encore vides
sont affichés.
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& Tableau d'enregistrement-1 " Tableau d'ervegistrement-2

Mom MHom

Codes d'enreg. Codes d'erreg.

Ecran 18

Par unité de périphérique vous pouvez créer 2 tableaux
d’enregistrement. Chaque tableau peut avoir des durées
d’enregistrement différentes. De cette fagon vous pouvez enregistrer
un tableau des valeurs qui changent rapidement, comme par exemple
la température, et dans un autre tableau des valeurs qui changent
plus lentement, comme par exemple le poids d’animaux. Dans le
dernier cas vous n’avez besoin d’enregistrer qu'une fois par jour.

4. (;hoisissez le tableau (1 ou 2) que vous souhaitez modifier.
5. Eventuellement introduire wun nom pour le tableau
d’enregistrement qui va étre créé. Par exemple Tableau climat 1.

Utiliser le bouton : pour sélectionner les codes qui doivent étre
enregistrés pour ce type de périphérique.
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6. Cliquer sur ce bouton pour ajouter un code. Une visualisation du
périphérique apparait sur 'écran.

7. Cliquer dans le cadre correspondant a la valeur pour sélectionner
un code. Le code ajouté apparait automatiquement sur I’écran.

8. Cliquer deux fois sur le code qui vient d’étre ajouté pour modifier
le nom. Confirmer le nom introduit en cliquant sur OK.

9. Répéter les points 6 a 8 pour ajouter d’autres codes a enregistrer
au premier tableau d’enregistrement. Voici un exemple du
nouvel aspect du tableau:

& Tableau d'enregistrement-1 " Tableau d'ervegistrement-2

Mam Tahbleau 1 I arn

Codes d'enreg. Temp. n?:-gtérieure Codes d'erreg.
HR extérieure

HR meszurée
Température du batiment
“Wentilation rmini & gauche
Yentilation mini centre

Yentlation mini a droike

Ecran 19

54
Aprés avoir ajouté le premier code, vous pouvez utlhserJ pour

effacer un objet/code incorrect ou indésirable.
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Ezl,,
Le bouton A permet d'enregistrer le tableau d’enregistrement
dans la mémoire du PC a n’importe quel moment.

10. Cliquer sur le bouton avec la porte pour sortir de la fenétre de
création des tableaux d’enregistrement. Le PC demande si vous

voulez sauvegarder le(s) tableau(x) créé(s).
11. Cliquer sur OUL

4.2 Modifier heures d’enregistrement/effacer graphiques

k! | Modifier les heures d’enregistrement et effacer les graphiques

Maintenant vous allez introduire la fréquence des enregistrements
des valeurs par unité de périphérique; autrement dit lI'intervalle
d’enregistrement du PC.

Procédé

1. Cliquer sur le bouton Modifier les heures d'enregistrement et
effacer les graphiques. Un résumé des heures d’enregistrement et

du nombre maximum de codes par unité de périphérique est
affiché.
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Résumé des heures d'enregistrement E
Graphique-1 Graphique-2

Marm unité de périphérque | | Heure Mode G Hewure Mode b &

1 CLIMAT BATIMENT & :00 as achf 1000 0:00 if 1000
1.2 CLMAT BATIMENTE  0:00 1000 000 Pasz actif 1000
91 BASCULE1 0.oo Fasz actit 1000 0.00 Pasz actif 1000
92 BASCULE 2 0.oo Fasz actit 1000 0.00 Pasz actif 1000
93 BASCULE 3 0.oo Fasz actif 1000 0.00 Pasz actif 1000
1 CUMAT BATIMENT 1 0:00 Fasz actif 1000 0.00 Pasz actif 1000
8.2 UPZEAT 0.oo Fasz actif 1000 0.00 Pasz actif 1000
8 FrEAZ 000 Pasz actif 1000 .00 Paz actif 1000
81 UPZEAT 000 Pasz actif 1000 .00 Paz actif 1000

todifier | | Effacer enremstr. | ‘ Fermer
Ecran 20

2. Sélectionner 'unité de périphérique, pour laquelle vous voulez
modifier les heures d’enregistrement et/ou le nombre de codes
maximum.

3. Cliquer sur le bouton Modifier. L’écran suivant apparait:

Modifier lez données denregistrement E

Graphigue-1 Graphigue-2

*+ Paz actif * Paz achif

Actif I HH: M4 Achif I HH: kM
1w par jour I HH:MM 1 = par jour I HH: bk
Mambre masimum de I'I Qoo Mambre masximurm de I'I oo

| Annuler |

Ecran 21
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L’enregistrement n’est pas encore activé. Pour les deux tableaux
d’enregistrement vous pouvez introduire l'intervalle d’enregistrement
ou I'heure a laquelle le PC doit enregistrer chaque jour. En plus vous
pouvez introduire le nombre d’enregistrements maximum. Quand ce
maximum est atteint, le PC effacera les premiers enregistrements
pour enregistrer les valeurs plus récentes (dans cet exemple 1000).

Exemple 1:

Vous voulez que le PC enregistre tous les 10 minutes. Dans ce cas-la
vous cochez Actif et vous réglez ’heure a 0:10.

Exemple 2:

Le PC doit enregistrer tous les jours a 12:30. Vous cochez maintenant
1x par jour et vous introduisez 'heure 12:30.

Si vous avez fait ces réglages, vous cliquez sur OK. L’enregistrement
pourra commencer dés maintenant et vous pourrez visualiser les
graphiques une fois les premiers enregistrements effectués.
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5. Créer des tableaux de mesure

Ei Créer des tableaux de mesure

Un tableau de mesure est, comme un écran utilisateur, un tableau,
un relevé de la situation ou une photo avec les informations
principales pour plusieurs unités de périphérique ou plusieurs index.

Dans les cas suivants vous pouvez créer un tableau de mesure:

1. Vous voulez avoir les données d’'un grand nombre d’index dans
un résumé de mesure. Par exemple les données de 500 vannes.

2. 11 s’agit de données d’'un grand nombre d’'unités de périphérique.
Par exemple la température mesurée par 30 unités de
périphérique FSUP.2e.

Vous pourrez parcourir les valeurs des index ou des unités de
périphérique avec un ascenseur.

Procédé

1. Cliquer dans I'Ecran 1 sur le bouton Créer des tableaux de
mesure. Le texte suivant apparait sur 'écran:

Créer des tableaux de mesure Ed

~Type périphérique—— Ecrans utiisateurs présent -
- - Curerir
FSLIP. 2e-
FL Y
ESUP.2-B1 —
FTOA MNauveau
Effacer
Fermer
Ecran 22

ﬁ
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A gauche vous voyez les types de périphérique installés. A droite vous
voyez les tableaux de mesure existants.

2. Sélectionner a gauche le type de périphérique pour lequel vous
voulez créer un tableau de mesure. Par exemple l'ordinateur
d’alimentation soupe.

3. Cliquer sur Nouveau. L’écran suivant apparait:

Créer un nouyeau tabhleau de ..

Mam écran

Mouwveau Haom

% Ligne par unité de pérphérique
" Colonne par unité de pénphénque
= Ligne par indes

= Colonne par indes

| k. I AnnLler

Ecran 23

4. Introduire un nom pour ce nouveau tableau de mesure. Par
exemple Résumé des vannes.
5. En fonction de votre choix vous cochez:
1. Ligne par unité de périphérique
2. Colonne par unité de périphérique
3. Ligne par index
4. Colonne par index.
Dans notre exemple, vous cochez Ligne par index.
6. Cliquer sur OK. L’écran suivant, encore vide, s’affiche:
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Nouveau MNom

| 08042001 | 154630  [Fancom Demo

Ecran 24

Pour créer le tableau de mesure vous pouvez utiliser les boutons
suivants:

Ajouter un nouveau r
A

E code

Effacer l'objet sélectionné

Ajouter une figure Enregistrer fichier

Ajouter un texte Retour au menu principal

)
A

Eventuellement avant d’ajouter les codes, faites une ligne d’en téte et
vous sélectionnez un arriére-plan pour le nouveau tableau de mesure.
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7. La sélection d'un arriére-plan et l'introduction d'une ligne
d’en téte s’effectuent de la méme fagon que dans la création
des écrans utilisateurs, pour cela se rapporter aux points 6 a
14 du chapitre 3. Le tableau de mesure peut se présenter
comme ceci:

" Installer les écrans wtilisateurs

Résume des wvannes

=
@-75‘-71-7-7-- Résumé des vannes

[ mogzont [ ETz0 X416 ‘1

Ecran 25

Une fois que l'arriére-plan (logo Fancom et le pictogramme pour la
distribution aux porcs) et le titre pour le tableau de mesure ont été
ajouté, vous pouvez ajouter plusieurs codes.

E?

8. Cliquer sur le bouton J Ajouter un nouveau code. Une
visualisation du périphérique concerné (dans notre exemple
Tordinateur d’alimentation soupe 778) apparait sur ’écran.
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9.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

19.

Sélectionner le code a ajouter. Par exemple n Données
d’entrée 2 Poids d’entrée. L’écran suivant apparait:

Ajouter un nouyeau code

Ajouter index 1 &

1001

OF.

Ecran 26

Introduire jusqu’a quel index (vanne) vous voulez avoir les
données.

Mettre le code a la bonne place. Par exemple a gauche.
Cliquer sur le bouton Ajouter un nouveau code.

Sélectionner le code suivant a ajouter. Par exemple Jours
d’engraissement. L’Ecran 26 apparait.

Introduire jusqu’a quel index (vanne) vous voulez avoir les
données.

Mettre le code a la bonne place. Par exemple au milieu.
Cliquer sur le bouton Ajouter un nouveau code.

Sélectionner le code suivant a ajouter. Par exemple Poids
actuel. L'Ecran 26 apparait.

Introduire jusqu’a quel index (vanne) vous voulez avoir les
données.

Mettre le code a la bonne place. Par exemple a droite. Le
tableau de mesure se présente sous la forme suivante (Ecran
27).
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& Installer les écrans utili

Résumé des vannes
f3ncom Ré a
ésume des vannes
Poids d'entrée  Jours d'engraic.
1 — ]
| oBo420m | 1E2113 667 V120
Ecran 27
20. Si vous avez fini le tableau de mesure, vous cliquez sur

21. Répondez a la question Voulez-vous mémoriser les
modifications dans ce fichier? par OUL Le PC retourne a
Iécran précédent (Ecran 22).

22. Vérifier si le tableau de mesure qui vient d’étre créé est dans
le résumé.

Créer des tableaux de mesure Ed

~Type périphérique—— Ecrans utiisateurs présent —

FSUP. 2e-i1 Résumé dez vannes &I

FuaBL. e-a1

74702

ESUP.2-B1 Mouveal
Effacer
Fermer

Ecran 28
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23. Cliquer sur pour retourner au menu principal.

Si vous sélectionnez ce tableau de mesure au bouton FEcrans
utilisateurs, vous verrez ’écran suivant sur votre PC:

8 7T8AZ Resumeé des vannes 778
Résume des vannes
Index Foids d'entrée Jours d'engrais. Foids actusl

1 50.00 10 :m.wﬂ

2 50.00 [ 11 21.25

3 50.00 | 11 13.50

4 50.00 [ 11 30.48

5 50.00 [ 11 33.33

& 50.00 [ 11 27.86

7 85.00 | 25 27.14

8 85.00 [ 32 20.50

a 70.00 [ 32 20.50

10 70.00 [ 32 20.50

11 70.00 ER 27.50

12 60.00 | 25 30.00

13 45.00 | 79 19.75

14 45.00 [ 73 20.75

15 60.00 [ 72 19.50

16 60.00 [ 73 13.50

17 60.00 [ 65 13.50

18 45.00 [ 78 15.50

19 40.00 | 100 20.75

20 40.00 | 100 20.75 .|

[ ogoazoor [ 14592 [ 1] Fancem Dema
,
Ecran 29

Vous pouvez de la méme fagon créer un tableau de mesure pour les
données d'un grand nombre d’'unités de périphérique (par exemple 30
unités de périphérique FSUP.2e). Pour cela, dans I'Ecran 23 il suffit
de choisir Ligne par unité de périphérique. Si vous voulez tourner les
tableaux de mesure, vous sélectionnez l'affichage en colonnes.

@
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6. Faire une sauvegarde sur PC de votre unité

Sauvegarde unité de périphérique/PC

Cette possibilité vous permet de sauvegarder les données et les
réglages d'une unité de périphérique sur le disque dur de votre PC ou
sur une disquette.

1> Toujours avertir votre installateur si un périphérique a perdu
ses réglages ou ses données. Il est le seul qui soit autorisé a
recharger les données du disque dur ou de la disquette vers le
périphérique.

Procédé

1. Cliquer dans I'Ecran 1 sur le bouton Sauvegarde unité de
périphérique/ PC. La liste avec les unités périphérique installées
apparait sur ’écran:

Sauvegarde unité de périphérique /PC
r Unités présentes———————Demigre sauveg, —

1 CLIMAT BATIMEMT & 10-03-1997 15:07 ) Lechewr A
1.2 CLIMAT BATIMENT B 26-03-1997 310 ©) el B
91 BASCULET Faz présent ® Di p )
92 BaSCULE 2 Pas présent 18QUE Hur
9.3 BASCULE 3 Faz présent
01 CLIMAT BATIMEMT 1 Fas prézent
8.2 UPZEAT Faz présent
08 77882 FPaz présent
8.1 UPZEAT FPaz présent

Commencer I ‘ Ferrner I
Ecran 30
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2. Sélectionner l'unité de périphérique pour laquelle vous voulez
sauvegarder les données sur disquette ou sur le disque dur.

3. Cocher Lecteur A ou Disque dur, suivant ou vous voulez
sauvegarder les données.

4. Cliquer sur Commencer.

5. Le PC affiche un message quand la sauvegarde est terminée.
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7. Créer/Ouvrir des archives

Ouvrir les archives ou créer de nouvelles archives

Vous pouvez garder les données d'une ou plusieurs unités de
périphérique pour les consulter plus tard. Par exemple si vous voulez
comparer les valeurs mesurées et les réglages du cycle de production
actuel a ceux du cycle précédent.

Procédé pour créer de nouvelles archives

1. Cliquer sur le bouton avec les tiroirs. Un résumé des archives
éventuellement présentes apparait sur ’écran:

Ouvrir/créer des archives

rbrchives présente
) Lecteur &;
) Lecteur E:
® Dizgue dur
Ourerir archives Mouvelles archives
Effacer archives Fermer archives
Contenu archives Fermer

Ecran 31

2. Cliquer sur Nouvelles archives pour créer des archives. Une liste
des unités de périphérique installées apparait sur 1’écran.
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Créer de nouvelles archives E

- Unités prézentes—————————

1.1 CLIMAT BATIMENT A&
1.2 CLIMAT BATIMENT B

|_|‘I

3.3 BaSCULE 3

01 CLIMAT BATIMENT 1
8.2 UPZEAT

08 ¥raaz

8.1 UPZEAT

Enreq. sous: Il:uét-a

k. I | Annuler

Ecran 32

3. Sélectionner une unité de périphérique, ou avec [Ctrl] ou [Shift]
plusieurs unités de périphérique.

4. Introduire un nom pour la sauvegarde (huit -caractéres
maximum).

5. Cliquer sur OK.

6. Le PC indique I’évolution de la création de ces archives.

Créer de nouvelles archives: bét-alEd

Prét; 77 %

Ecran 33

7. Le PC ayant créé les archives, il met le nom de ces archives (par
exemple batiment-a) dans I'Ecran 31.

8. Cliquer sur Contenu archives pour connaitre quelles unités de
périphérique sont contenues dans les archives.

9. Dans les archives bdtiment-a se trouvent par exemple les unités

de périphérique suivantes:
ﬁ
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Contenu archives bat-a
D ate de la création des archives: 08-04-2001 2:49

Unités prézentes danz lez archives:

1.1 CLIMAT BATIMENT A
9.1 BASCULE1
9.2 BASCULE 2

Ecran 34

10. Cliquer sur OK pour sortir.

Procédé de 'ouverture des archives

Pour consulter les archives, procéder de la maniére suivante:

1. Sélectionner dans I'Ecran 29 le nom des archives que vous
souhaitez ouvrir.

2. Cliquer sur Ouvrir archives. Quand le PC a ouvert les archives, il
donne la mention suivante:

FAMCOM Information

Archives ouvertes.
Yous pouvez examingr les unités de pénphénique et les araphiques archivés

Ecran 35

3. Aller a Utilisation des unités de périphérique Fancom (voir le

chapitre 3, volume II).
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Cliquer sur le bouton Sélectionner une unité de périphérique. Une
liste d’'unités de périphérique installées et archivées apparait sur
Pécran:

Sélection de l'unité
- Urités prézente

1 AT BATIMENT &

2 CLIMAT BATIMENT B —
.1 BASCULEN
2
3

BASCULE 2
BASCULE 3

2 UPZEAT
77042
UPZEAT
148} CLIMAT BATIMENT & —
18} BASCULET hd

1
1
2]
3
9
1 CLIMAT BATIMENT 1
g
a
8.1
1.
9

] I | Annuler

Ecran 36

Les unités de périphérique archivées sont précédées de {A}. Si vous
sélectionnez une unité de périphérique précédée de {A}, vous voyez
une visualisation de cette unité de périphérique telle qu'elle était a
I'instant de I'archivage. Toutes les valeurs apparaissent en rouge. Ce
sont des valeurs archivées et elles ne peuvent donc pas étre
modifiées. Ces valeurs rouges peuvent étre comparées par exemple
aux valeurs actuelles de I'unité de périphérique correspondante.

IS5

IS5

5.

Vous pouvez visualiser une unité de périphérique en tant
qu’archive que si elle est ouvertes. Cette unité de périphérique
disparaitra du tableau quand vous fermez les archives ouvertes.

Pour effacer des archives créées, vous sélectionnez dans 'Ecran
31 les archives a effacer et cliquez sur Effacer archives.

Vous pouvez ouvrir au maximum une archive a la fois.

Retourner au menu principal.

ﬁ
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8. Régler un code d’entrée

Régler le code d’entrée utilisate

L'utilisateur peut introduire un code
tiers effectuent des modifications.

1.
code d’entrée.

pour Putilisateur

ur

d’entrée pour éviter que des

Cliquer sur le bouton avec les clés. Le PC demande le nouveau

Reégler le code d'entrée utihzateur E2

| Paz de code entrée

MHouveau code
d'entrée

] I | Anrwler

Ixxxx

Ecran 37

2.
3.

Introduire le nouveau code d’entrée (cing caractéres maximum).
Cliquer sur OK. Le PC demande une confirmation.

Reégler le code d'entrée utihzateur E2

| Paz de code entrée

Confirmer

] I | Anrwler

Ixxx1

Ecran 38

1. Introduire a nouveau le code d’entrée.

2.  Cliquer sur OK.
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Si vous avez introduit deux fois le méme code d’entrée, le programme
la accepté. C’est le nouveau code d’entrée qui vous permet d’éviter
que des tiers effectuent des modifications.

Pour protéger le programme F-Central, cliquez dans le menu
principal sur le bouton avec les clés.

Le programme vous refuse l'accés a chaque bouton si vous ne
connaissez pas le code d’entrée utilisateur.

°2



